MegaMisja

czyli edukacja cyfrowa w klasach 1-3

Wydaje sig, ze obstuga tabletow, laptopéw czy smartfonéw jest dia
najmiodszych... dziecinnie prosta. Nie znaczy to jednak, ze dzieci Swiadomie
ich uzywaja, dlatego warto uczy¢ je madrego i kreatywnego wykorzystywania
nowych technologii. Z powodzeniem robi to program MegaMisja.
Misja
MegaMisja jest pierwszym w Polsce kompleksowym programem edukacji
cyfrowej i medialnej, skierowanym do szkét podstawowych. Jego cel to
przygotowanie dzieci w wieku 6-10 lat do kreatywnego i bezpiecznego
korzystania z technologii cyfrowych, a zarazem wzbogacenie oferty zajeé.
W ciaggu 10 miesiecy roku szkolnego dzieci, dzieki programowi Fundacji
Orange, poszerzaja wiedze w réznych obszarach tematycznych (dostepnych
takze on-line dla wszystkich zainteresowanych):
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Najmtodsi pracuja w grupach, podejmuja kolejne zadania i

wygrywaja nagrody dla swojej szkoty:
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Co wazne, MegaMisja nie polega jedynie na organizowaniu zaje¢ przy
komputerze. Uczniowie tworza plakaty, rysuja, poszukuja informaciji,
podejmuja decyzje i dyskutuja. Postepy uczestnikbw w programie mozna
obserwowaé poprzez platforme internetowa: www.megamisja.pl.

Misja nauczyciela
Nauczyciele przystepujacy do programu MegaMisja otrzymuja
dostep do platformy internetowej, czyli do:
= scenariuszy zaje¢ osadzonych w przyjaznej fabule dla dzieci w wieku 6-10
lat,
= filméw poradnikowych wprowadzajacych do tematyki danego obszaru,
= pomystéw na rozwijanie cyfrowych kompetenciji dzieci,
= mozliwosci udziatlu we wrzesniowym Zjezdzie Lideréw programu, a tym
samym podniesienia swoich kompetencji i wymiany doswiadczen z
nauczycielami z catej Polski.

Sukcesy programu

MegaMisja zostata nagrodzona przez Forum Odpowiedzialnego Biznesu.
Program zostat wyrézniony w projekcie ,Edukacyjne dziatania biznesu. Lista
najbardziej znaczacych inicjatyw” sposréd 271 zgtoszonych przez firmy i
fundacje korporacyjne.

Proces naboru

Jak przystapi¢ do wiosennego naboru? To proste, nalezy wypetni¢ krétki
formularz zgloszeniowy dostepny na stronie megamisja.pl oraz dotaczyé do
niego prace konkursowa, poprzez ktéra zaprosicie MegaMisje do Waszej
szkoty. W programie moga wzia¢ udziatl szkoly, ktore wczesniej w nim nie
uczestniczyly. Wyniki rekrutacji ogtosimy w czerwcu, a realizacja zajec¢
rozpoczyna sie na poczatku wrzesnia i trwa do konca roku szkolnego.

Do tej pory w programie udziat wzieto 1100 szkét, w ktérych zorganizowano zajecia dla
30 tys dziecil. Dzieki udzialowi w MegaMisji, szkota ma szanse oferowac ciekawe
i angazujace zajecia dla najmtodszych, pokaza¢ uczniom jak poruszac sie po cyfrowym
Swiecie, by¢ kreatywnym i bezpiecznym. Poza tym program jest solidna baza, wiedzy i
umiejetnosci, ktora powinien posiada¢ kazdy uczen.

Krzysztof Kosinski, koordynator MegaMisji, Fundacja Orange

Partnerami merytorycznymi programu sa: Fundacja Nowoczesna Polska
Partnerem honorowym jest: Ministerstwo Cyfryzacji i Ministerstwo Edukac;ji i Nauki.
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